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La factibilidad de los sistemas tecnológicos

Aprendizaje Esperado: Utiliza los criterios de factibilidad, fiabilidad, eficiencia y eficacia en sus propuestas de solución a problemas técnicos.
Énfasis: Identificar los aspectos a considerar para evaluar la factibilidad como parte de la evaluación interna de un sistema tecnológico.

Factibilidad se refiere a la disponibilidad de los recursos necesarios para llevar a cabo los objetivos o metas señaladas, es decir, si es posible cumplir con las metas que se tienen en un proyecto, tomando en cuenta los recursos con los que se cuenta para su realización.

Factibilidad. ¿Qué tan realizable es?, para dar respuesta a la pregunta se recomienda efectuar un análisis de las posibilidades de construcción del objeto y su adecuación a criterios establecidos. Para ello se sugiere elegir parámetros basados en criterios como: la disponibilidad de recursos, posibilidad de realización, existencia en el mercado, costo de elaboración, al realizar este análisis se pretende asegurar la realización, optimización y utilidad del producto, o sistema que se elaborará.

Actividad. Completa la tabla pensando en la factibilidad y solución de problemas técnicos.

	

        Tecnología
	Nivel de accesibilidad (bajo, intermedio, alto)
	La carencia de esta tecnología, ¿Qué consecuencias tiene en la saciedad?
	Factores que limitan su uso generalizado en la sociedad
	¿Qué soluciones propondrías para que más personas

	

Internet de banda ancha
	




	
	
	

	Telefonía celular
	




	
	
	

	Sistemas de geoposicionamiento (GPS) satelital para el auto
	




	
	
	

	Automóviles más eficientes en combustible y menos contaminantes
	






	
	
	

	Videojuegos
	





	
	
	

	Televisión digital
	




	
	
	

	Impresoras 3D
	



	
	
	

	Supercomputadoras para le educación y ciencia
	




	
	
	

	Tabletas digitales
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Evaluación
Ideas principales programa aprende en casa correspondiente: 2 puntos
Actividades: 8 puntos
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